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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

3.2. Atama Komutu

Bir programda tanimlanan degigkenlerin bellekteki hucrelere verilen
iIsimler olduklari ve bu bellek hucrelerinin programin calismasi
sirasinda veri saklamak igin kullanildigi daha once belirtiimigti.

Degiskenlerin yani bellek hdcrelerinin igcinde veri saklamak igin
kullanilan yontemlerden birisi atama komutlarl (assignment
statements) dir.

Atama komutu, atama operatoru olan * =" kullanilarak yazilabilir.

Atama komutunun yapisi asagidaki gibidir:

degisken = ifade;
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Bu atama cumlesi ile, once atama operatorinin sag tarafinda
bulunan ifadenin degeri bulunur.

Bu ifade aritmetik, iliskisel veya mantiksal bir ifade olabilecegi gibi
sabit bir deger de olabilir.

Bu ifadenin sonucu, daha sonra atama operatorunun sol tarafinda
belirtilen degiskene atanir.

Simdi, atama operatorunu daha iyi anlamak icin asagidaki program
parcasini inceleyelim:

int x;
x=5;
Bu ornekte ilk komut degigsken tanimlama komutudur ve bellekte

tamsayi tutabilen x isimli degiskenin tanimlanmasini saglar. Bu
anda bellekte bu hicrenin ici bostur: X

int x; ?
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

lkinci komut bir atama komutudur ve komutun sag tarafindaki bir
tamsayr sabiti olan 5, atama operatorunun solundaki x

degiskenine atanir. Bu noktadan sonra x degiskeninin icinde 5
degeri saklanir.

x=5; 5

Bir degiskenin tanimlamasi yapildiktan sonra, bu degisken icin
bellekte yer ayrilacagini ve iginin bos olacagini 6grendik.

Ancak bazi durumlarda bu bellek hucresinde onceden kalmis,
iIstenmeyen degerlerin bulunmasi so0z konusu olabilir ve bu
degisken ilk deger atamasi yapiimadan bir ifadede kullanilirsa
hatali durumlar olusabilir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Bu nedenle, beklenmeyen hatalarin olmamasi icin genellikle
tanimlama igleminin hemen ardindan ilk deger atama igleminin
yapilmasi onerilir.

Bu ilk deger atama iglemi ile degiskenin istenmeyen bir deger
tutmasi onlenmis olur. Simdi orneklerle degisik tipte verilerin
degiskenlere nasil atandigi incelensin:

Ornek:

Asagidaki program pargasini inceleyelim.

double y;
char ch;
y=10.23;
ch='M’;
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Burada ilk iki komut ile reel sayi tutabilen y ve karakter tutabilen ch
degiskenleri tanimlanmistir. Bu noktada bellek goruntusu asagidaki

gibi olur.

ch Y
double y;
char ch; ? ?

Uclincli komutta atama operatériinin sagindaki 10.23 sabit
degeri, sol taraftaki y degiskenine atanir. Son komut ile atama
operatorunun sag tarafindaki ‘M’ karakter sabiti, sol tarafta
bulunan ch degigkenine atanir. Bu noktadan sonra y degiskeni
10.23, ch degiskeni ise ‘M’ degerini asagidaki gibi tutacaktir.

ch Y

y=10.23;
ch='M’ ; M 10.23
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek:

® Asagidaki program parcasini inceleyelim,

1 inta,b;
2 a=b;

3 b=2+7,
4  a=b+1;
5 b=b+3;
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

1 inta, b;

Buradaki 1. satir a ve b isimli degiskenlerin tanimlanmasini saglar. Bu
noktada bellekteki gorunum asagidaki gibidir.
a b

2 a=b;

Atama komutu olan 2. satir ile, 5 tamsayi sabiti, a degiskenine atanir.
Bu noktada bellekte b degiskeni hala bostur.

a b

5 ?
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
3 b=2+7:

3. satir da bir atama komutudur, ancak burada atama operatorinun sag
tarafinda bir aritmetik ifade bulunmaktadir. Once bu ifadenin sonucu bulunur.
Daha sonra bu sonug, b isimli degiskene atanir.

a b

5 9

4  a=b+1,;
4. satirdaki atama komutunda operatorun sag tarafindaki ifadenin sonucu, b
degiskeninin icinde tuttugu 9 degerine 1 eklenerek 10 bulunur. Bu sonug,
operatorun sol tarafindaki a degiskenine atanir. Dolayisiyla a degiskeninin

icinde bulunan 5 degeri silinerek yerine 10 degeri atanur.
a b

/5/10 9
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
5 b=b+3;

5. Satirdaki komutta ise, atama operatorunin sag tarafinda bulunan ifadenin
degeri, b degiskeninin icinde tuttugu 9 degerine 3 eklenerek, 12 olarak bulunur.
Sonra bu sonug, solda bulunan b degiskeninin yeni degeri olarak kaydedilir.
Dolayisiyla bu noktadan sonra b degiskeninin degeri olan 9 silinerek yerine 12

degeri atanur.

a b

,5/10 /12
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
Ornek:

Asagidaki tanimlama cumlelerinin oldugunu kabul edersek, her atama
komutu sonrasi degiskenlere hangi degerlerin atanacagini bulalim.

int k;
double z;

Atama Komutu Degisken Degeri
k=14; k tamsay! degigkenidir. 14 tamsayi sabiti, k'ya atanir.

k=3.7; k tamsayi degiskeni oldugundan 3.7 degerinin
ondalik kismi otomatik olarak atilir ve 3 tamsayi
degeri atanir.

z=5; z reel degiskenidir, ancak atama operatoriiniin sag
tarafinda 5 tamsayi sabiti vardir. Bu durumda 5
tamsayisi otomatik olarak reel sayiya donusturulur
ve 5.0 degeri, z'ye atanir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Goruldugu gibi reel bir deger, tamsayi tutan bir degiskene atandiginda,
reel sayinin ondalik kismi otomatik olarak atilarak bir tamsayiya
donusturulecektir.

Benzer sekilde bir tamsay1 degeri reel sayi tutan bir degiskene
atandiginda, yine otomatik olarak bu tamsay: bir reel sayiya
donusturulerek degiskene atanacaktir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Degiskenlere Ik Deger Atamasi

Degiskenlere ilk degerleri tanimlama sirasinda da atanabilir. Ornegin,
asagidaki komutlarla x degiskeni once tanimlanmis daha sonra
degiskene 5 degeri atanmistir.

int x;
x=5;

Bu komutlar birlestirilerek, ilk deger atama islemi, tanimlama sirasinda
da yapilabilir.

int x=5;
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3.3. Operatorler

Operatorler, derleyiciye belirli bir matematiksel yada mantiksal
islemi yapmasi gerektigini soyleyen tanimlamalardir.

C dilinde; aritmetik, iliskisel ve mantiksal operatorler ve bit bit
operatorleri olmak Uzere dort sinif operator bulunmaktadir.

Aritmetik Operatorler

Aritmetik operatorler, aritmetik iglemlerin yapilmasi amaciyla
kullanilan operatorlerdir. Simdi, bu operatorlerin nasil kullanildiklari
iIncelensin:

Tekli (unary) eksi (-)
Bu operator, onune geldigi sayiyl negatif hale getirir.
-3 -9.6
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Tekli (unary) arti (+)
@ Bu operator, onune geldigi sayiy! pozitif hale getirir.
+5 +7.8

Cikarma Operatoru (-)

@ Iki degerin birbirinden c¢ikarilmasini saglar, sonu¢ pozitif veya
negatif olabilir.

13-1 > 12 7-9 —> -2 2.9-0.3 > 2.6

Toplama Operatoru (+)

@ ki degerin toplanmasini saglar, sonug pozitif veya negatif olabilir.

3+1 — 4 -5+2 - -3 1.140.3 —> 1.4
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Carpma Operatoru (*)
@ Iki degerin birbiriyle carpilmasini saglar, sonu¢ pozitif veya negatif
olabilir.
2*3 — 6 -5*2 — -10 2.1*2 > 4.2

Bolme Operatoru (/)

@ Bir degerin diger bir degere bolunmesini saglar, sonu¢ pozitif veya
negatif olabilir.

5/2 »> 2 -3.0/2 » -1.5 6/2 —»> 3

Mod Operatoru (%)

@ ki tamsayl degerinin birbirine bdlinmesinden kalan degeri verir.
Sadece tamsayi degerleri icin tanimhidir.

5%2 > 1 1033 > 1 432 —> 0
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Aritmetik Operator Kurallari

Aritmetik operatorlerin kullanilmasi sirasinda uyulmasi gereken bazi
kurallar asagida belirtiimistir:

Iki operatér yan yana kullanilamaz. Ornegin (2+/3) gecersiz bir
ifadedir.

Iki tamsay! isleminin sonucu tamsaydir.

243 > 5 5/2 > 2 2-4 > -2

Bir islemde sayilardan birisi reel sayi ise sonug reel sayi olur.

2.043> 5.0 5/2.0>2.5 3.0*2.0> 6.0 2.0-4> -2.0

Islem sirasi parantez kullanilarak belirtilebilir. Parantez kullanildigi
durumlarda, islem en icteki parantezden baslar, disa dogru ilerler.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Parantezlerin olmadigi durumda ise asagidaki oncelik tablosu
gecerlidir:

Oncelik Sirasi_| Operator [ Ozellik

En Yiksek () Icten disa
. -+ Tekli Operator (sagdan sola)
* | % Ikili Operator (soldan saga)
En Dusuk + - Ikili Operator (soldan saga)

Ikili operatdrlerde operatoriin saginda ve solunda islenen (operand)
bulunurken; tekli operatorlerde sadece operatorin saginda islenen
bulunur.

Ornegin 6*8 de ¢arpim operatdri “*” , ikili bir operatordir. Diger
yandan, -35’de yer alan eksi operatoru “-” tekli bir operatorddur.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Az onceki tablodan gorulecegi gibi operatorlerin bir arada
kullanildigi ifadelerde, oncelik sirasi en yuksek operator ™ ( ) ”
dir. Islemler dncelik sirasi en yiiksek operatdorden baslar ve daha
sonra onceligi daha az olan operatore gecer. Bu yolla karmasik
islemlerin yapilmasi mumkun olur.

Yine ayni tabloda verilen operatorlerin bir diger ozelligi ise soldan
saga veya sagdan sola islem gormesidir.

Bu Ozellik ayni oncelik siralamasina sahip operatorlerin ardarda
kullaniimasinda uygulanir. Ornegin 3+6+10 ifadesinde ardarda

toplam operatort kullaniimistir. “+” operatori soldan saga oldugu
icin ilk once soldaki islem 3+6 yapilir, daha sonra elde edilen sonug
10 ile toplanir. Dolayisiyla islem sirasi (3+6)+10 seklindedir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

(2-(2*4)) isleminin sonucunu bulunuz.

Cozum

Isleme dnce en icteki parantezden baslanir.

2- (2%4)
l
2 - 8
l
-6
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3. Bolum

Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

Cozum
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

9/2*4 .2+5/2-1.1 isleminin sonucunu bulunuz.

Cozum

9 /2 * 4.2 +5 /2 -1.1

\
4 *4.2+5/2-1.1
\
16.8 +5 /2 -1.1
\
16.8 + 2 - 1.1
\
18.8 - 1.1
\
17.7
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

lliskisel ve Mantiksal Operatdrler

Degiskenler arasindaki iligkilerin belirlenmesi amaciyla iliskisel
operatorler kullaniimaktadir. Mantiksal operatorler ise, iligkisel
operatorlu islemlerin birlestiriimesinde kullanilirlar.

lliskisel ve mantiksal operatorlerin  kullanimi ile olusturulan
ifadelerin sonucunda hedefimiz dogru ya da yanls seklinde bir
sonuca ulasmaktir.

Yani bu tlr operatorlerin kullanildigi islemlerde sonu¢ dogru ya da
yanlis olabilir.

lliskisel ve mantiksal operatdrler sunlardir:
>I >=I <I <=I ==I !=I &&I I II !
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
3.4. Isim Sabitleri

C dilinde bir isim sabitinin tanimlanmasi amaciyla

# define

komutu kullanilir.

Sabitler degistirilemediginden, bu taniticilara deger atamasi
yapilamaz.

Bir isim sabitinin genel tanimlama sekli asagidaki gibidir:
# define sabit adi deger

Ornegin, PI sayisini isim sabiti olarak tanimlayan komutu yazalim.

# define PI 3.1415

Bu komutla, program icinde kullaniimis tum PI isimli sabitler,
3.1415 degeri ile degistirilir ve islemler buna gore yapllir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

® Asagidaki isim sabitinin tanimlandigi dusunalsun:

# define ORAN 5

Buna gore asagidaki program parcasi incelensin:

maas = saat * 30 + ORAN * 10;

pirim = maas * ORAN;

Bu komutlardaki tum ORAN isimleri, onislemci tarafindan # define
komutunda belirtilen 5 degeriyle degistirilecektir ve program asagidaki
hali alacaktir.

maas = saat * 30 + 5 * 10;

pirim = maas * 5;
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3.5. Veri Tipi Donusumu

Bir degiskenin veri tipine tanimlama sirasinda karar verilir ve
program yuaruttlmesi sirasinda da bu durum degismez.

Ancak programin bazi bolumlerinde, degiskenlerin degerlerinin
veya sabitlerin veri tiplerinin baska veri tiplerine donustirdlmesi
gerekebilir. Bu durum veri tipi donusumu (type casting) olarak
adlandirilir.

Veri tipi donusumleri otomatik olarak vyapilabildigi gibi bazi
durumlarda programci tarafindan tanimlanarak da yapilabil-
mektedir.
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Otomatik Veri Tipi Donusumu

Otomatik veri tipi donusumlerine, atama komutlarindan
bahsedilirken daha once deginilmisti.

Tekrar hatirlatiilmak amaciyla, degisken tanimlamalarinin ve ilk
degerlerinin asagidaki sekilde oldugu varsayilsin:

double r=0.5, p=5.2, s;
int i=15, g=10, w;
char ch;

Simdi asagidaki her atama komutu icin degiskenlerin alacagi
degerleri bulalim:

s =1i/ q;
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Simdi asagidaki her atama komutu igin degiskenlerin alacagi
degerleri bulalim:

s =1i/ qg;

Bu komutu inceledigimizde, operatorun sag tarafindaki ifadenin
sonucunun 15/10, yani tamsayr bolumi sonucu 1 olacagini
buluruz.

Bu sonug, soldaki s degiskenine atanacak ve ifadenin sonucu olan
1 tamsayisi, double veri tipine otomatik olarak donusturulecektir.
Dolayisiyla s degiskenine 1.0 degeri atanir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

W=1r * p;

Bu atama komutunda ise, operatorin sag tarafindaki ifadenin
sonucu (0.5*%5.2) vyani 2.6 olarak bulunur ve otomatik olarak

veri tipi donusumu vyapilarak, 2 tamsayl degeri w degiskenine
atanir.
ch = 5*1i;

Bu atama komutunun sag tarafindaki islem sonucu (5*15) bir
tamsayidir ve 75 olarak buluur ve otomatik olarak ASCII tablosuna
gore karaktere donustarulur. Buna gore ch’de saklanan deger K

karakteri olur.

Dolayisiyla, atama komutlarini yazarken, C dilinin otomatik veri tipi
donusumlerini goz onunde bulundurmaliyiz.
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3. Bolum

Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Tanimlanan Veri Tipi Donusumu

O]

O]

®

Veri tipi donUsUimunin programci tarafindan tanimlanarak
yapilmasi da mumkunddr.

Bu amacla veri tipi donusumu yapilmasi istenen degiskenin ya da
degerin 6nunde istenen (veri tipi) tanimlamasi kullantilir.

(istenilen veri tipi) degisken ismi
Ornek olarak su komutlar incelensin:

int sayil, sayi2;
double bolum;
sayil=2;

sayi2=4;

Simdi asagidaki her komut sonrasinda bolum degiskeninde hangi
degerin saklanacagini bulalim.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

bolum=sayil/sayi2;

Once atama operatorinin sag tarafindaki islem yapilir. Bu bir
tamsayi bolumudur ve sonug 0 dir.

Bu sonu¢ bolum degiskenine atanirken otomatik olarak reel sayiya
donusturulerek 0. 0 degeri bolum degiskenine atanir.

bolum=(double) sayil/ (double)sayi2;

Yukaridaki komutu inceledigimizde, sayil ve sayi2 degiskeninin
onunde donusturulmesi istenen veri tipi belirtiimigtir.

Bu su anlama gelir: sayil degiskeninin degeri reel saylya
donusturulerek kullanilacak, ayni sekilde sayi2 degiskeninin
degeri reel saylya donusturulerek kullanilacaktir.

Buna gore sag taraftaki ifadenin sonucu 2.0/4.0 yani 0.5 olacak
ve bu deger bolum degiskenine atanacaktir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

sayil=(int) 3.6;

® Yukaridaki komutta ise atama operatorunin sag tarafindaki 3.6

sabiti once tamsaylya donusturtlecek (yani 3 degerine), daha
sonra bu deger sayil degiskenine atanacakitir.

Ornek

® Asagidaki program parcasinin sonucunda reelSayi degiskeninde
hangi deger tutulur?

int tamSayi=10;
double reelSayi;

reelSayi=(double) tamSayi;
Cozum
10.0
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

Asagidaki program parcasinin sonucunda reelSayi degiskeninde
hangi deger tutulur?

int tamSayi;
char harf='B’;

tamsayi=(int)hart;
Cozum

Bu program parcgasinda, int veri tipinde tanimlanmis olan tamsayi
degiskeninin icine, karakter olarak tanimlanmis harf degiskeninin
degerinin tamsaylya donusturulerek atanmasi soz konusudur.

Buna gore harf degiskeninin ASCII kod tablosundaki karsiligi
tamsayi olarak tamSayi degiskenine atanir. Sonug 66 dir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

7. Hafta

3.6. Cikti Fonksiyonu — print£ ()

printf () fonksiyonuna daha once kisaca deginilmisti.

printf () fonksiyonu, program sonuglarinin ekranda
gosterilmesini saglayan bir kutuphane fonksiyonudur.

printf () fonksiyonu yurutuldugunde ekranda yeni bir pencere
acllacak ve sonuclar bu pencerede gosterilecektir.

Bu fonksiyonun bulundugu programlarda, printf ()’in icinde
bulundugu <stdio.h> dosyas! # include komutu ile program
basinda belirtiimelidir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

printf () fonksiyonu

printf () fonksiyonunun iki farkl yapisi vardir. Bunlardan ilkinin
genel yapisini gorelim:

printf (“format dizgisi”) ;

® Bu komutta gorulen * ” isaretleri arasindaki format dizgisi oldugu
gibi ekranda gosterilecektir. Ornegin asagidaki komut ile

printf (“Bu bir ciktidir.”);
® Ekranda su cikti gorulecektir:

Bu bir ciktidir.

BMM111 Bilgisayar Programlamal  Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 3/11/2021

35



3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

® Asagidaki komutlari inceleyerek program ¢iktisini bulunuz.

1 # include <stdio.h>
2 int main(void)
3 { printf (Y“gecen ogrenci sayisi”);
4 printf (“=30,");
5 printf (% kalan ogrenci sayisi=") ;
6 printf (“10”) ;
7 return (0) ;
8 }
Cozum

gecen ogrenci sayisi=30, kalan ogrenci sayisi=10
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek
® Asagidaki komutlari tek printf komutu olarak yaziniz.

printf (“abe”) ;
printf (“3040”) ;
printf (“def”) ;
printf (“2030”) ;
Cozum
Bu komutlarin yurutulmesiyle asagidaki ¢ikti elde edilir.

abc3040def2030
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

@ Eger kullanici, ciktilarin ayri satirlarda gosterilmesini istiyorsa ozel
bir karakter olan ™ \ 7, vyeni satir (new line) karakteri

kullaniimalidir.

® printf () komutu icinde “ \n ” nerede bulunursa, c¢ikti o
noktadan sonra yeni satira gecer. Ornegin,

printf (“Bu 1. satir.\nBu 2. satir.”);

iIse ekranda gorulecek cikti asagidaki gibidir:

Bu 1. satir.

Bu 2. satir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek
® Asagidaki program parcasinin ¢iktisi nedir?

printf (“gecen ogrenci sayisi”);
printf (“=30\n") ;

printf (“kalan ogrenci sayisi=") ;
printf (“10”);

Cozum

gecen ogrenci sayisi=30

kalan ogrenci sayisi=10
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3. B6lUm Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Degiskenler ve printf£ ()

printf () komutunun ikinci yapisi, degiskenlerin veya ifadelerin
degerlerinin ekranda gosterilmesini saglar.

Bunun icin kullanmamiz gereken print£f () fonksiyonunun genel
yapisi asagidaki gibi olur.

printf (“format dizgisi”, c¢ikti listesi);

buradaki cikti listesi, ekranda iceriginin gosterilmesini
istedigimiz degigken veya ifadelerin listesidir. format dizgisi ise
bu degerlerin nasil gosterilecegini tanimliar.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornegin, 75 degerini tutan x isimli bir tamsayi degiskeninin igerigini
ekranda gostermek istiyorsak,

printf (“%d”, x);

komutunu kullanabiliriz.

Bu komut ile ¢ikti listesinde bulunan x degiskeninin icindeki deger,
format dizgisi icinde bulunan %d tanimlamasinin oldugu yere
konulup ekranda gosterilir.

d igareti ile belirlenen ve cikti listesinde bulunan degisken veya

ifadelerin iceriklerinin format dizgisi iginde nereye konularak
gosterilecegini tanimlayan belirleyiciler yer belirleyici (placeholder)
olarak adlandirilir.

Buna gore ¢ikti agsagidaki gibi olacaktir:

75
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek
= tamsayi degiskeni 5 degerini tutuyorsa asagidaki komutun c¢iktisini
bulalim.
printf (“x=%d4d”, x);
Cozum

Burada once * ” arasindaki x= karakterleri ekranda gosterilir.

Daha sonra cikti listesinde bulunan x degiskeninin degeri %d ile
goOsterilen yere konulup ekranda gosterilerek asagidaki c¢iktl elde
edilir.

x=5
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

® a degiskeni 10 degerini tutuyorsa, asagidaki komutlarin ¢iktisi nedir?

printf (“a degiskeni %d\n”, a);
printf (“%d”, a*2);
Cozum

Bu komutlar vydrataldugunde  asagidaki  satirlar  ekranda
gosterilecektir.

a degiskeni 10
20
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

printf () komutu ile birden c¢ok degiskenin igeriklerinin ekranda
goOsterilmesi istenebilir.

Ornegin, x ve v isimli iki tamsayinin degerleri sirasiyla 5 ve 10 olsun. Bu
degiskenlerin degerlerini ekranda gostermek icin su komutu yazalim:

printf (“x=%d y=%d”, x, y);

Birden fazla degiskenin icerigi ekranda goOsterilmek isteniyorsa, bu
degiskenler yukaridaki komutta oldugu gibi, c¢ikti listesinde virgulle
ayrilarak gosterilmelidirler.

Bunun yaninda, her degisken igin, format dizgisinde bir yer belirleyici
belirtilmelidir.

Cikti listesindeki degiskenler, format dizgisindeki yer belirleyiciler ile soldan

saga dogru eslestirilirler. Bu duruWésterilmektedir:

printf (“x=%d y=%d”, x, y);
\_/
Dolayisiyla ekran ciktisi x=5 y=10
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek
® a degigkeninin degeri 10 ise asagidaki printf () komutunun giktisi
nedir?
printf (“a=%d\nb=%d”, a, 2%*a);
Cozum

Bu komut ylratuldigunde asagidaki satirlar ekranda gosterilir.

a=10
b=20
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Simdi asagidaki ornegi inceleyelim:
Ornek

printf (“%6.3f”, 12.236);

Cozum

Burada yer belirleyicinin ontine konan 6 . 3 sayisi, bu sayiyi gosterirken toplam

6 kolonluk yer kullanilacagini, ondalik kisim iginse bu alanin son 3 kolonunun
kullanilacagini belirtir. Reel sayilari gosterirken nokta ‘.’ bir kolon olarak algilanir.

K_Y_) ;Y_)
tam kisim ondalik
kKisim

Buna gore sayinin gosterimi soyle olacaktir:

12.236
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

® printf () fonksiyonu farkh veri tipleri icin asagida verilen farkli
yer belirleyicilerin kullaniimasini gerektirir. printf ()
fonksiyonunda kullanilan yer Dbelirleyiciler asagidaki tabloda
ozetlenmigtir.

Yer Belirleyic

%c Karakter

%d Tamsayi

%e Bilimsel gosterim (scientific notation)
$f (float) Reel sayi (decimal, floating point)

%31f (double)

%g e ve £’ den hangisi daha kisa ise onu kullanir
%s Dizgi (string)

$u |saretsiz Ondalik (unsigned decimal)

X Hexadecimal
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek: Asagidaki program parcasinin ¢iktisi nedir?

int x=3; double y=3.2;

printf (“x=%d, y=%£f",x,y);

Komutlar yarataldugunde asagidaki satirlar ekranda gosterilecektir:

x=3, y=3.200000

Burada y degiskeni icin $ £ yer belirleyicisi kullaniimistir, cinku vy,
double olarak tanimlanmistir.

Cikti incelendiginde, 3. 2 degerinden sonra 5 tane 0 degeri konulmustur.

Bu gosterim, reel sayilarin standart $ £ gosteriminde otomatik olarak
derleyici tarafindan yapllir.

Yani bir reel sayinin ondalik kismi 6 haneli olacak sekilde O degeri
otomatik olarak eklenerek gosterilir.

BMM111 Bilgisayar Programlamal  Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 3/11/2021

48



3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek:Asagidaki program parcasinin giktisi nedir?

char ch='B’;
printf (“%$c\n”,ch) ;
printf (“%d”,ch) ;

Komutlar yarataldugunde asagidaki satirlar ekranda gosterilecektir:

B

66
Burada ilk print£f fonksiyonu ch degiskeninin igerigi olan B karakterini
goOstererek, bir alt satira gececektir.

lkinci printf fonksiyonu ise, yine ch degiskeninin icerigi olan ‘B’
karakterini gosterecektir. Ancak, burada yer belirleyici olarak %d
kullanildigindan, ‘B’ ‘nin ASCII tablosundaki karsiligi olan 66 sayisi

ekranda gosterilecektir.
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
Formath Cikti
printf () ; ciktinin, kullanicinin istedigi gibi gorinmesini saglayacak

sekilde degistirilebilir. Ornegdin, asagidaki printf () komutunu ve ciktisini
inceleyelim.

printf (“$£”, 72.62);
komutunun ¢iktisi soyle olacaktir:

72.620000

Goruldugu gibi sayinin ondalik kismi otomatik olarak 6 basamak olacak
sekilde ekranda gosterilmistir. Programci, sonucun asagidaki sekilde
gorunmesini de isteyebilir.

72.62

Boyle bir gosterimin print£ () komutunda belirtiimesi gereklidir. Bunun igin
degisik veri tipleri igin farkli tanimlamalar yapmamiz gereklidir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
int Veri Tipi
Bir tamsayinin ekranda kullanicinin istedigi gibi gosterilmesi icin yer belirleyici
su sekilde degistiriimelidir:

%d  yerine %nd

burada n bir tamsayidir. n, tamsayinin gosterilmesi sirasinda ekranda kag
kolonluk yer kullanilacagi belirtilir.
Ornek

printf (“%$44”, 33);
Cozim
Bu komutta yer belirleyicinin onune konan 4 sayisi, 33 sayisini ekranda
gOsterirken 4 kolonluk yer kullaniimasini belirtir.
Sayimiz 2 basamakli oldugu halde, sayiyi gostermek icin kullaniimasi istenen

yer 4 kolon oldugundan, bu alanda sayi saga yanasik olarak gosterilir. Yani
ekranda, [][]33

gorulecektir. Buradaki L] isareti bir karakterlik bogluk anlamina gelir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

char Veri Tipi

Bir karakterin ekranda kullanicinin istedigi gibi gosterilmesi icin yer belirleyici
su sekilde degistirilmelidir:

%c yerine %nc
burada n bir tamsay! olup, karakterin gosterilmesi sirasinda ekranda kag

kolonluk yerin kullanilacagini belirtir.
Ornek
printf (“%3c”, ‘M’);

Cozim

HIEpY

BMM111 Bilgisayar Programlamal  Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 3/11/2021 52



3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

string Veri Tipi

Bir dizginin ekranda kullanicinin istedigi gibi gosterilmesi icin yer belirleyici
su sekilde degistiriimelidir:
%$s  yerine %ns

burada n bir tamsayidir. n, dizginin gosterilmesi sirasinda ekranda kag¢

kolonluk yerin kullanilacagini belirtir,
Ornek

printf (“%$10s”, “Merhaba”) ;

Cozum
[1[][] Merhaba
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

double Veri Tipi

Bir reel sayinin ekranda kullanicinin istedigi gibi gosterilmesi icin yer belirleyici
su sekilde degistirilmelidir:

S £ yerine %n.mf

burada n ve m birer tamsayidir. n, reel sayinin gosterilmesi sirasinda ekranda
toplam kag¢ kolonluk yerin kullanilacagini belirtir. m ise, reel sayinin ondalik

kismi icin kag kolonluk alan kullanilacagini belirtir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

printf (“"$S£”, 12.236);
Cozum
Yukaridaki komut, ekranda bu sayinin ilk kolondan baslayarak, ondalik kisim
icin standart 6 kolonluk yer kullaniimasini belirtir.
Sayinin ondalik kismi 3 basamak oldugundan, bunu 6 basamaga tamamlamak
icin sonuna O’lar otomatik olarak yerlestirilir.

Ekran goruntusu soyledir:

12.236000
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Simdi asagidaki ornegi inceleyelim:
Ornek

printf (“%6.3f”, 12.236);

Cozum

Burada yer belirleyicinin ontine konan 6 . 3 sayisi, bu sayiyi gosterirken toplam

6 kolonluk yer kullanilacagini, ondalik kisim iginse bu alanin son 3 kolonunun
kullanilacagini belirtir. Reel sayilari gosterirken nokta ‘.’ bir kolon olarak algilanir.

K_Y_) ;Y_)
tam kisim ondalik
kKisim

Buna gore sayinin gosterimi soyle olacaktir:

12.236
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Bilimsel Gosterim

Reel sayilari gostermek igin bilimsel gosterimin de kullanilabilecegini
ogrenmistik.

Simdi bilimsel gosterimde formatl ¢iktinin nasil olacagini inceleyelim.
Bu gosterimin formath giktisi igin yer belirleyicisi agagidaki sekilde
belirtiimelidir.

e yerine %$n.me

Burada n, sayinin gosterilmesi sirasinda ekranda toplam kac kolonluk yerin
kullanilacagini belirtir. m ise, ondalik kisim i¢in kac kolonluk alan

kullanilacagini belirtir.
Bu gosterim n kolonluk alanin son 4 kolonu standart olarak us gosterimi igin

kullanihr,
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

printf (“%$10.3e”, -0.0536) ;
COozum

Once sayi bilimsel gdsterime donustiralir. Bunun igin nokta, sayinin ilk
sifirdan farkli basamaginin 6ntne getiriimelidir. Burada nokta 2 kez saga
kaydiriimahdir. Bu durumda sayimiz 5.36 x 102 olmustur.

Bu noktada sayimiz, $10. 3e yer belirleyicisine uygun olarak gosterilecektir.
Toplam kolon sayisi 10 dur. 3 ise ondalik kisim i¢gin ka¢c basamak

kullanilacagini gosterir. Standart olarak son 4 kolon us gosterimi icin
kullanilacaktir (102 — e-02).

Burada sayinin igsareti olan - bir kolon olarak algilanir.

-5.360e-02
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3. BAlum Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Formatli gosterimde yer belirleyicinin onune pozitif ya da negatif sayilar
yazarak ekran goruntusu farklilastirilabilir.

Bu durum asagidaki ornekle incelensin:

int sayi=44;
printf (“%-12d \n”, sayi);
printf (“%012d \n”, sayi);

Ik printf () fonksiyonu, ekranda gdsterilmesi istenen sayi icin toplam 12
karakterlik yer ayrilmasi gerektigini ve sayinin bu alanda sola dayali olarak
yerlestirilmesi gerektigini soyler.

ikinci print£ () fonksiyonu, 12 kolonluk alanda sayinin saga dayal olarak
yerlestirildikten sonra geride kalan bosgluklarin sifir ile doldurulmasini

saglar.

Bu program parcasinin ekran ciktisi asagidaki gibi olacaktir:
44
000000000044
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari
Ters Egik Cizgi Karakter Sabitleri ( \ )

C dilindeki ters egik ¢izgi karakter sabitleri 6zel amaglarla kullaniimak Uzere
tanimlanmiglardir.

Daha once ‘\n’ karakter sabitinin yeni satira gegmek igin kullanildigini belirtmistik.
*\7 ile kullanilan diger karakter sabitlerinin listesi asagidaki tabloda verilmistir.

\b Geriye dogru bosluk (backspace)
\f Form besleme (form feed)

\n Yeni satir

\r Satir basi (carriage return)

\t Sekme (horizontal tab)

\’ Tek tirnak karakteri

\O Bos (null)
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

Asagidaki komut satirinda, geriye dogru bosluk (\b) ters egik cizgi karakteri
kullaniimistir.

Bu tanimlamada, (\b) noktasindan sonra imle¢ geriye dogru bir bosluk
sildikten sonra format dizgisinin geri kalan kisminin basiimasi islemine devam

eder.
printf(“%{i@%?”, “Merhaba”, “NasTlsin?”);
Geriye dogru bir bosluk ver
Cikta:

MerhabNasilsin®?
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

Simdi de sekme (\t) test egik ¢izgi karakterinin kullanimini inceleyelim.

(\t) noktasindan sonra imleg bir sekme uzunlugu kadar ileriye atlar ve diger
tanimlamalarin basiimasi islemine devam eder.

—

printf (“%%s” , “Merhaba”, “Nas:i‘.lsin?”) ;

U¢ sekme kadar ilerle

Ciktx:

Merhaba Nasilsin?
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

Simdi de satir basi (\x) test egik cizgi karakterinin kullanimini inceleyelim.

Bu tanimlamada, (\xr) noktasindan sonra imleg ayni satir zerinde satir
bas! yapar ve diger tanimlamanin gosterilmesi islemine engel olur.

l

printf (“%@%s” , "Merhaba”, “DerTiz”) ;

/

Satirin basina git

Cikta:

Deniz
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

3.7. Girdi Fonksiyonu — scanf ()

scanf () fonksiyonu kullanici tarafindan veri girisinin yapilmasina ve bu
verilerin girdi listesinde belirtilen degiskenlerde saklanmasini saglayan bir
fonksiyondur. Bu fonksiyonun genel kullanimi asagidaki gibidir:

scanf (“format dizgisi”, girdi listesi);

format dizgisi iginde degeri kullanici tarafindan girilecek her
degisken igin yer belirleyicilerin belirtiimesi gereklidir.

girdi listesi ise, icine veri girilecek degiskenlerin listesidir.

Ornegin, kullanicinin girdigi bir tamsayi degerinin toplam isimli bir degiskende
saklanmasini istiyorsak, su komutu yazmalyiz.

scanf (“3d”, &toplam);

Burada gorulen & operatoru, adres operatoruddr.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Bu durumda yukaridaki komut, kullanici tarafindan girilen tamsayi degerini,
toplam degigskeninin adresinde saklayacaktir.

Kullanici bu degeri klavye yoluyla girdikten sonra ‘enter’ tusuna basmalidir.
Boylece klavyeden girilen degerin istenen degiskende saklanmasi saglanir.

scanf () fonksiyonunda farkli veri tipleri icin kullanilacak yer belirleyiciler,
daha once verilen tablodaki yer belirleyiciler ile aynidir.

Birden fazla degiskene girdi yapiliyorsa, her degisken icin bir yer belirleyici
belirtimeli ve bu degiskenlerin girdi listesinde virgulle ayrilarak
belirtiimelidir.

Kullanici, klavyeden girilecek birden fazla sayiyi birbirinden ayirmak icin en
az bir bosluk veya tab birakmalidir.
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3. Bo6lim Atama ve Girdi/Cikti Komutlari

Ornek

int x; double y;
scanf (“"%d”, &x);
scanf (“$1£f”, &y)

ornek girdi asagidaki gibi olsun:

6.1

Ciktx:

Burada ise ilk scanf (), tamsayi beklerken 6.1 reel sayisi girilmistir. Bu
durumda scanf () bunu iki sayinin ardarda yazilmis hali olarak algilar ve x’'e
6, y'ye ise 0.1 degerini atar. ikinci girdi bu scanf () fonksiyonlar tarafindan
kullaniimayacaktir.

BMM111 Bilgisayar Programlamal  Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 3/11/2021 66



Tablo 3.4 Bazi Matematik Kitliphane Fonksiyvonlari

Fonksivon | Acaklamas:

oS (H) i parametres: ve fonksivonun sonucu double vert tipindedir

Werilen x deferinin kostnis kargiligin hesaplar.

log (=) x parametresi ve fonksivonun sonucu double veri tipindedir,

Werilen x degerinin logaritma karsilifim hesaplar,
pow(H,v) | 2, v parametreler: ve fonksivonun sonucu double went
tipindedir. Vertlen x deferinin 2% deferini hesaplar.

St () x ve fonksiyonun sonucu double vert tipindedir. Verilen x

degerinin kara kékini hesaplar.

Ornek: sonuc=sqrt (a*b-c/6.0) ;

deger=pow (p*q, 5.0)
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