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1. Bolum Genel Kavramlar

@ 1.1. Bilgisayarin Temel Birimleri

® Gunumuzdeki bilgisayar sistemleri, elektronik devreler araciligi ile
bilgileri saklayabilme ve igsleyebilme yetenegine sahiptirler.

@ Bilgisayarlarin temel birimleri Sekil 1.1°de gosteriimektedir.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bilgisayarlar bilgileri girdi (input) olarak kendi bunyesine alma,
bunlari isleme ve sonuglari cikti (output) olarak cesitli sekillerde
sunma yetenegine sahiptirler.

Gunumuzde kullanilan girdi Gnitelerine klavye (keyboard) ve fare
(mouse) ornek olarak verilebilir.

Cikti birimleri ise, C programi araciligi ile islenen bilginin diger

bir bilgisayar, ekran ya da yazici gibi farkh birimlere
aktariimasini saglar.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bilgisayar, bilgileri islemek amaciyla, Merkezi Islemci Birimi
(central processing unit-CPU)’ni kullanir.

Bilgisayar bilgileri iki farkli sekilde saklar:

Bunlardan birisi bellek (memory) olarak adlandirilan kisimdir.

Bellek hicrelerden olusur ve bilgilerin kisa sureli olarak
saklanmasini saglar.

Bellek icinde saklanmis olan bilgi, CPU i¢inde bulunan
Aritmetik ve Mantiksal Birim (arithmetic and logic unit-ALU)
yardimiyla iglenir.

Matematiksel islemler ve mantiksal kargilastirmalar gibi tum
Islemler burada yapilir.

Bilgi daha sonra uzun sureli olarak saklanmak istenirse bu
amacla ikincil saklama (secondary storage) uniteleri olarak
da adlandirilan disk, CD, flash disk, HD gibi araglarda
kullanilir.
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.2. Bilgi Saklama

@ Bilgisayarda bilgi saklamaya yarayan en kuguk elektronik
bilgi alani b it olarak adlandirilir.

@ Bir bit, asagidaki sekilde gosterildigi gibi icerisinde 1 yada 0
degeri tasiyabilen elektronik bilgi saklama alanidir.

Sifir de@eri igeren bir bit

Bir degeri iceren bir bit

Sekil 1.2. Bir bit bilgi saklama.
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1. Bolum Genel Kavramlar

® Veri saklarken, sekiz bitin yanyana getirilerek kullanimi ¢ok
yaygin bir hale gelmistir ve bu nedenle sekiz bitlik veri
gruplarina by te adi verilmistir.

® Asagidaki sekilde goruldagu gibi, bir byte’lik bilgi alant,
icindeki her bir bitlik bilgi alanina farkli degerler atayarak,
degisik bilgileri saklayabilir.

sekiz bit

\
( |

Sekil 1.3. Bir byte bilgi saklama.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bir byte alani icinde 256 ( 28 ) farkli bilginin saklanmasi
mumkundur.

Gunumuzde bilgisayar sistemlerinde; ses, goruntu, hareketl
goruntl, sayisal degerler, alfasayisal degerler gibi farkli bir
cok vyapida degerin saklanmasi ve islenmesi mumkun
olabilmektedir.

Bundan sonraki kisimda, sayisal ve alfasayisal degerlerin
nasil saklandigi ile ilgili kisa bilgiler verilecektir.
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.2.1. Sayisal Degerler

Sadece sifir (0) ve bir (1) degerlerini kullanarak sayisal
degerlerin  bilgisayarlarda  tanimlanmasini  saglamak
amaciyla ikili sayi sistemi kullaniimaktadir.

Yani bu degerler iki tabanina donusturulerek bilgisayarda
saklanmaktadir.

kili sayl sistemini daha iyi anlamak icin, 6ncelikle gunlik
yasantimizda ¢ok yogun olarak kullandigimiz onluk sayi
sistemine bir goz atalim.

Onluk sayr sisteminde ornegin 543 sayisinin agilimini
asagidaki gibi yapmak mumkundur.

(543), = (5x10°%) + (4x10") + (3x10°)
(543) 10 = (5x100) + (4x10) + (3x1)
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1. Bolum Genel Kavramlar

Simdi ayni durumu ikili sayl sisteminde bir Ornekte
iInceleyelim:

(101) 5 = (1x2° ) + (0x2" ) + (1x2°)
Buradan;
(101) , = (1x4) + (0x2) + (1x1)=(5) 44

Boylece onluk tabana gore 5 olan bir sayinin degeri, ikili tabana
gore (101), ile gostermek mumkundudr. Bu degeri bir byte icinde
asagidaki gibi gosterebiliriz:

(00000101) ,
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bu durumu genellersek, ikili sayi
sistemindeki sayilari onluk sayl 0000 0
sistemindeki karsiliklari yandaki tabloda 0001 1
gosterildigi gibi bulunabilir. 0010 2
0011 3
Bu tabloda sadece 4 bitlik bir gosterim 0100 4
kullanilmistir. Sayisal degerler, bilgisayar
sisteminde ikili sayr sistemi kullanilarak 010% 2
gosterilebilmektedir. 0110 6
0111 7
Peki alfasayisal (alphanumeric) degerleri bu 1000 8
sistemde nasil gosterebiliriz? 1001 9
1010 10
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.2.2. Alfasayisal Degerler ve Ozel Karakterler

Alfasayisal (alphanumeric) de@erler, karakterlerin ve sayisal
dederlerin tamamini kapsayan degerler kumesidir.

Alfasayisal degerler; 1, 2 gibi sayisal degerleri igcerebilecegdi gibi; A,
B gibi alfabetik karakterleri de kapsayabilmektedir.

Alfasayisal degerlerin ve noktalama isaretleri gibi diger 0Ozel
karakterlerin bilgisayar sisteminde saklanmasi ve kullaniimasi
amaciyla her bir degere karsilik gelen bir sayisal deger atanmistir.

Bu degerler, bilgi degis tokusu icin Amerikan kod standardi olarak
iIsimlendirebilecegimiz ASCIlI (American Standard Code for
Information Interchange) kod tablosunda tanimlanmistir.
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1. Bolum Genel Kavramlar

ASCIl kodlama sistemi her sembol icin 8 bit (1 byte)
kullanmaktadir.

Sekiz bit kullanarak 0 ila 255 rakamlari ile toplam 256 adet
sembol temsil edilebilmektedir.

Tablo 1 ve Tablo 2’ de ASCII kodlar ve karsihgi karakterler
verilmigtir.

Onluk sistemdeki (Decimal) ASCII kodlar ve karakter karsiliklari
bu tablolarda gorulmektedir.
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1. Bolim Genel Kavramlar
Tablo 1. Standart ASCII kod tablosu.

2 8 . o 28 28 . =

Dec HxOct Char Dec Hx Oct Himl Chr |Dec Hx Oct Html Chr| Dec Hx Oct Html Chr
0 0 000 NUL (null) 32 20 040 &#32: Space| 64 40 100 &«#64; [E | 96 60 140 &#96:
1l 1 001 S0H (start of heading) 33 21 041 &#33:; ! 65 41 101 &«#65; & 97 61 141 &#97: =a
2 2 002 3TX (start of text) 34 22 042 s#34: 7 66 42 102 «#66; B | 98 62 142 &#98; b
3 3 003 ETX (end of text) 35 23 043 &#35: # 67 43 103 «#67; C | 99 63 143 &#99; cC
4 4 004 EOT (end of transmission) 36 24 044 s#36; § 68 44 104 «#68; D |100 64 144 &#100; d
5 5 005 ENQ (enquiry) 37 25 045 &#37: = 69 45 105 &«#69; E |101 65 145 &#101; &
6 6 006 ACK (acknowledge) 38 26 046 &#38; « 70 46 106 &«#70; F (102 66 146 &#102; €
7 7 007 BEL (bell) 39 27 047 &#39:; ' 71 47 107 &«#71; G |103 67 147 &#103; O
8 8 010 BES (backspace) 40 28 050 &#40; ( 72 48 110 «#72; H [104 68 150 &#104; h
9 9 011 TAE (horizontal tab) 41 29 051 &#4l:; ) 73 49 111 &«#73; I [105 69 151 &#l05; i
10 A 012 LF (NL line feed, new line)| 42 2A 052 &«#42; * 74 4A 112 &«#74; 7 [106 6A 152 &«#106; J
11 B 013 VT (wvertical tab) 43 2B 053 &#43: + 75 4B 113 «#75; K |107 6B 153 &«#107:; kK
12 C 014 FF (NP form feed, new page)| 44 2C 054 «#44; , 76 4C 114 «#76; L |108 6C 154 &«#108; 1
13 D 015 CR (carriage return) 45 2D 055 &#45:; - 77 4D 115 &«#77; M |109 6D 155 &#109; n
14 E 016 30 (shift out) 46 2E 056 «#46; . 78 4E 116 &«#78; N (110 6E 156 &«#110; n
15 F 017 3I (shift in) 47 2F 057 «#47: / 79 4F 117 «#79: 0 |111 6F 157 &#111: O
16 10 020 DLE (data link escape) 48 30 060 &«#48: 0 80 S50 120 «#80:; P |112 70 160 &«#l112: p
17 11 021 DC1 (dewice control 1) 49 31 061 «#49: 1 81 51 121 &«#81: 0Q |113 71 161 &#113: g
18 12 022 DC2 (device control 2) 50 32 062 &#50: 2 82 52 122 «#82: R |114 72 162 &«#114: ¢
19 13 023 DC3 (device control 3) 51 33 063 &«#51: 3 83 53 123 «#832 5 |115 73 163 &#115: =
20 14 024 DC4 (device control 4) 52 34 064 &«$52: 4 84 54 124 «#84; T |116 74 164 &«#ll6; ©
21 15 025 NAK (negative acknowledge) 53 35 065 &#53:; 5 85 55 125 &«#85; U |117 75 165 &#ll7: u
22 16 026 3YN (synchronous idle) 54 36 066 &«#54: 6 86 56 126 &«#86; V |118 76 166 &#118; v
23 17 027 ETE (end of trans. block) 55 37 067 &#55; 7 87 57 127 «#87; W |119 77 167 &#ll9; w
24 18 030 CAN (cancel) 56 38 070 &#56; S 88 58 130 &«#88; X |120 78 170 &#120; x
25 19 031 EM (end of medium) 57 39 071 &#57: 9 89 59 131 &«#89; ¥ |121 79 171 &#l1l21; ¥
26 1A 032 5UB (substitute) 58 3A 072 &#58; : 90 SA 132 «#90; Z [122 7A 172 &#122; =
27 1B 033 ESC (escape) 59 3B 073 &#59; : 91 SB 133 «#91; [ [123 7B 173 &#123; {
28 1C 034 F§ (file separator) 60 3C 074 &#60; < 92 5C 134 «#92; \ |124 7C 174 &«#l24;
29 1D 035 G5 (group separator) 61 3D 075 &«#6l; = 93 SD 135 «#93; ] |125 7D 175 &#125; )
30 lE 036 RS (record separator) 62 3E 076 &#62; > 94 SE 136 &«#94; ~ |126 7E 176 &#l26; ~
31 1F 037 US (unit separator) 63 3F 077 &«#63; ? 95 SF 137 &«#95; _ [127 7F 177 &#$127; DEL

Source: www.asciitable.com
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1. Bolum Genel Kavramlar

Tablo 2. Genisletilmis ASCII kod tablosu.

128 ¢ 144 E 160 4 176 193 L 209 = 225 B 241+
129 1 145 = 161 i 177 = 194 210 26 T 42 =
130 ¢ 146 &£ 162 & 178 B 195 | 21 L 237 4 243 <
131 & 147 4 163 1 179 | 19 - 212 k 2283 T 244 [
132 & 148 4 164 # 180 1997 + 213 f 29 o 245 )
133 & 149 & 165 N 181 4 198 F 214 230 p 246 =
134 & 150 4 166 ° 182 199 | 215 4 231 ¢ 247 =
135 ¢ 151 0 167 ° 183 4 200 L 216 £ 232 & 24 °
136 & 152 168 4 184 5 200 ¢ 217 233 @ 249

137 ¢ 153 O 169 185 4 202 &£ 218 . 234 o 250 .
138 ¢ 154 11 170 o 186 || 203 = 219 P 235 & 251 o
139 i 156 & 171 % 187 5 204 220 g 0236 o 252
140 i 157 ¥ 172 % 188 4 205 = 221 | 237§ 253 2
141 i 158 173 189 4 06 &£ 22 | 238 e 254 =
142 A 159 g 174« 190 07 L 223 W™ 330 . 255

143 A 192 L 175 » 191 - 08 L 224 5 0 240 =

Source: www.asciitable.com
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1. Bolum Genel Kavramlar

Ornegin KAR kelimesi 75 , 65 ve 82 nolu ASCII karakterlerdir ve
bilgisayarda ikili sayi sistemi karsiligi olan

Pkilik 01001011 01000001 01010010 say: dizisi ile tutulur.
Onluk (Decimal) M) 75 65 82
Karakter ‘ K A R
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.2.3 Program ve programlama dili nedir?

Isletme/fabrika
Makine, 5
Mp techizat vs. rin
insan
Bilgisayar
Veri Program e
Insan

Sekil 1.1: isletme/fabrika ve bilgisayardaki isiem akig!
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1. BolUm Genel Kavramlar

1.2.3 Program ve programlama dili nedir?

Insanla bilgisayar arasindaki iletisim araci

Programlama dili, programci ile bilgisayar
arasindaki iletisimi saglayan bir arag olup
programlarin yaziliminda kullanilan bir
notasyondur (simgeler ve ozel komutlar, komut
parcaciklari).
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1. BOlum Genel Kavramlar

1.2.4 Program donusumu

® Dusuk seviyeli diller (assembly : MOV AL, 61h)
® Orta seviyeli diller (PIC programlama: SUBWF f,d [d =f - W])
® Yuksek seviyeli diller (C/C++, Pascal, QBasic : printf(), writeln(),

PRINT)
Kaynax
program Amag prograrj
t o] Derleyici L
Yuksel;g.evnyeh Disik seviyeli |0
il i b

Sekil 1.2: Yiksek/duglk seviyeli dillerdeki program dénigim
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bilgisayarda problem ¢6zme asamalari:

Problemin tanimi

Cozum yolunun tespiti
Algoritmanin hazirlanmasi

Akis diyagraminin cgizilmesi
Programin hazirlanmasi
Hazirlanan programin test edilmesi
Uygulama
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.3 Bilgisayara Istedigimiz Islemleri Nasil
Yaptiririz?

@ Bilgisayarlar, kendilerine bir komut
(emir) verilmedigi surece herhangi bir
islemi  gerceklestirebilme yetenegine
sahip degildirler.

@ Bilgisayara, bir isin nasil yapilmasi
gerektigi ile ilgili tum ayrintilarin detayl
ve duzenli bir bicimde aktariimasi
gerexkir.

@ Iste bilgisayarlara bu ayrintilari aktarma
islemi sirasinda bir isin nasil yapilmasi
gerektigi algoritmalar (algorithms) ile
tanimlariz.

® Bir algoritmayr akis semalari (flow
charts) vyardimi ile gorsel olarak
duzenleyebiliriz.
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1. Bolum Genel Kavramlar

ALGORITMA NEDIR? NE ISE YARAR?

Algoritma aslinda bilgisayarimiza yapmasini istedigimiz isi hangi

adimlari takip ederek gerceklestirmesi gerektigini anlatan
adimlardir.

Bu adimlar daha sonra program komutlarina donusturilecek ve
bilgisayarimizin anlayabilecegi bir dil ile bilgisayara aktarilacaktir.
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1. Bolum Genel Kavramlar

1.3.1 Algoritma

Algoritma, gunluk hayatimizda yaptigimiz isler sirasinda siklikla
kullandigimiz bir yontemdir.

Algoritma, bir isin gerceklestirimesi asamasindaki olasi butun
adimlari tek tek tanimlayan adimlar zinciridir.
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1.

Bolum Genel Kavramlar

Ornegin, bir arkadasimiza telefon ederken kullandigimiz
algoritma asagidaki gibi olusturulabilir:

1.
2.
3.

© 0 N O

Basla
Ahizeyi kaldir

Cevir sinyalini kontrol et, sinyal yoksa arizaya haber ver ve
9. adima git

Eger telefon numarasi yurt diginda ise iki kere sifir tusuna
bas ve Ulke ve alan kodunu tusla ve 6. adima git

Eger telefon numarasi sehir disinda ise bir kere sifir tusuna
bas ve alan kodunu tusla

Telefon numarasini tusla

Eger hat mesgul ise ya da cevap vermiyorsa 9. adima git
Telefon konusmasini gercgeklestir

Telefonu kapat

Bitis.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bir bilgisayar programi hazirlanmadan once mutlaka
algoritmasi hazirlanmali ve bu algoritma uzerinde en etkin
yontem denenerek bulunmalidir.

Boylelikle yazilacak olan bilgisayar programinin adimlari
onceden belirlenmis olur ve daha guvenli, dogru ve etkin
calismasi saglantr.

Algoritmasi  hazirlanan problem c¢ozumu daha sonra
algoritmada belirlenen adimlara uygun bir sekilde herhangi bir
programlama dili (C, Cobol, Pascal, Fortran gibi) aracihgi ile
bilgisayarin anlayacagi sekle donusturulur.
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1. BAlUm Genel Kavramlar
1.4.1 Akis Semasi

® Akis semalari, algoritmalarda verilen her adimin gorsel olarak
anlatilmasi1 amaciyla kullanilan yontemlerden birisidir.

® Akis semalarinda yaygin olarak kullanilan sembollerden bazilari:

Basla/Bitir Sembolu: Baslangi¢ ve bitis semboll
olup, akis semasinin baslangi¢c ve bitis
noktalari bu gosterim kullanilarak belirlenir.

- Giris sembolu: Bilgisayara bilgi girigini ifade
etmektedir.
Islem sembolli: Hesaplamalar veya
matematiksel islemler icin kullanilan semboldur.

BMM111 Bilgisayar Programlamal Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 12 October 2021




1. BOlUm

Genel Kavramlar

4
-
o

ﬁ

Kosul (karar) semboltu: Bazi kararlara bagl

olarak farkl yollarin izlenebilecegi durumlarda
bu sembol kullanilir. Bu sekil icinde tanimlanan
kosula veya soruya gore farkl kararlarin
alinmasi saglanir.

Dokuman sembolu: Program sirasinda c¢ikti
olarak gosterilmek istenen veriler ve iglemler bu
sekil ile tanimlanir.

Baglanti (baglama) semboll: Akis semasinin
cesitli bolgelerini ayni sayi1 veya harfle
birlestirerek akis semasindaki kopukluklari
baglar.

Akis semboll: Ok yonu akis yonunu gostermek Uzere
diger akis semasi sembollerini baglar.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Algoritmada Kullanilan Terimler

® Tanimlayici (programdaki degiskenleri, sabitleri, kayit
alanlarini, ozel bilgi tiplerinin adlandirilmasi veya
belirlenmesi)

® Degisken (x, ad, tel_no, sayil vs.)
® Aktarma (degisken = ifade)
® Sayac (sayac = sayac + 1, X = x+3, s=s-5)
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1. Bolum Genel Kavramlar

Algoritmada Kullanilan Terimler

@ Dongu
» Dongu degigkeninin baglangi¢ ve bitis deger,
* Artma ya da azalma miktari belirlenir.

® Ardisik toplama ve carpma
* top_degis= top_degis+sayi
e carp_degis= carp_degis*sayi
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1. Bolum Genel Kavramlar

Ornek: Bir sinifta 60 6grenci vardir. Herhangi bir A dersi igin
sinifin not ortalamasinin (aritmetik ortalama) bulunmasi
Istenmektedir.
Not ortalamasini bulan algoritmanin adimlarini yaziniz.
Bu algoritmaya karsi dusen akis diyagramini ¢iziniz.

Cozum: Algoritmada ogrenci sayisi maksimum 60 olup N
degiskeni ile 6grenci sayisini saydiralim.

NOT degiskeni ile 6grencilerin notu,
TOPLAM degiskeni ile notlarin toplami,
ORTALAMA degigkeni ile not ortalamasi gosterilsin.
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1. Bolum Genel Kavramlar

Algoritmanin Adimlar

1. Ik olarak not toplami (TOPLAM degiskeni) sifira ve 6grenci
adedi (N degiskeni) 1’e esitlenir.

TOPLAM =0
N=1

2. Bir ogrencinin notu okunur. NOT degigkenine aktarilir.

3. Okunan not, not toplamina ilave edilir.

TOPLAM = TOPLAM + NOT

4. Ogrenci adedi bir arttirilir.

N=N+1
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1. Bolum Genel Kavramlar

Algoritmanin Adimlari

5. Ogrenci adedi 60’a esit veya kiiclk ise ikinci adima, eger
buyuk ise bir sonraki adima (6.) gidilir.

6. Bu adimda not ortalamasi hesaplanir.

ORTALAMA = TOPLAM / 60

7. ORTALAMA ekrana yazdirilr.

8. Yapilan islem sonlandirilir.
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1. Bolum

Genel Kavramlar
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1. Bolum Genel Kavramlar

Bu ornek i¢cin acaba Akis Diyagraminda
yaplilabilecek olasi hatalar nelerdir?
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1. BOlUm

Genel Kavramlar
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1. BOlUm

Genel Kavramlar
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1. BOlUm

Genel Kavramlar
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1. BOlUm

Genel Kavramlar
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1. BOlUm

Genel Kavramlar
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