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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Yazim ve Noktalama Kurallari

C dilinde yazilan bir programin, derleyici tarafindan anlasilabilmesi
amaciyla bazi noktalama isaretlerinin kullanilmasi gerekir. Bu
kisimda, bu Ozel isaretlerden bazilari 6zetlenmektedir.

Noktali Virgul

C dilinde her komutun bittigi yer noktal virgul “ ; ” isareti ile belirtilir.
Bagimsiz komutlar noktali virgul Kkullanilarak birbirinden ayrilir.

Boylece, noktali virgul kullanilarak bir satira birden fazla komutun
yazilmasi mumkun olur. C")rneg‘jin;

X=Y -,

y=y+1l;
yerine, asagidaki gibi de yazilabilir:
x=y; y=yt+l;
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ayrac isaretleri

® C dilinin bloklardan olustugunu daha once soylemistik. Bloklar, “ { “ ve
“ } 7 ayrag isaretleri icinde belirtilen komutlarin bir araya gelmesi ile

olusur.
® Boylece, belirli bir amaca yonelik komutlarin bir blok icinde
toplanmasi saglantr.

# include <stdio.h>
int main (void)

)

printf ("Bu benim ilk programim.");
system ("PAUSE") ;

N return (0) ;

'}
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2. Bolum | C‘Dilinin Temelleri

. lyi Programlama Uygulamasi 2.1

Aciklama Satirlari

Her fonksiyon, kendisinden ince fonksiyonun amacins tanimlayan bir actklamaya sahip
olmalidsr.

C dilinde yazilmis bir programin igcinde istedigimiz herhangi bir yere
aciklama yazabilirsiniz.

Bunun icin yapilmasi gereken tek sey aciklamanin baslangi¢ ve bitis
noktalarinin belirtiimis olmasidir.

Bu amagcla “ /* " ve “ */ " isaretleri kullanilr.

Bu aciklamalar yurutulebilir (executable) komutlar degildir ve derleyici
tarafindan programin bir parcasi olarak gortulmezler. Kullanicilara
programi anlatmak ve program ile ilgili acgiklamalari gostermek
amaciyla kullanilirlar.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ornek Program

# include <stdio.h>
int main (void)
{
/*Bu program, bilgisayarinizin ekranina Merhaba
Dunya kelimelerini yazan bir C programidir.*/

printf (“Merhaba Dunya...");
system ("PAUSE") ;

return (0) ;

//Burasi programin bittigi yerdir..
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Tanim

Kagis dizisi
\n
\E
\a

0
\ n

Yeni saur. Imleci sonraki satir bagina konumlandirir,
Yatay sekme. Imleci sonraki sekme nokrasina kaydirir.

Uyart. Imlecin o andaki konumunu degistirmeden bir ses veya goriilebilir uyar
{iretir.

Ters bolii. Dizi igine ters bolii karakterini yerlestirir.

Cift urnak. Dizi igine ¢ift urnak karakreri yerlegtirir.
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2. BOlum C Dilinin Temelleri

// Fig. 2.3: fig02_03.c
// Printing on one line with two printf statements.
#include <stdio.h>

// function main begins program execution
int main( void )
{
printf( "Welcome " );
printf( "to C!\n" );
} // end function main

ocwvwoO~NONUBLE WN=

Welcome to C!

Fig. 2.3 | Printing one line with two printf statements.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

1 // Fig. 2.4: fig02_04.c

2 // Printing multiple lines with a single printf.
3 #include <stdio.h>

4

5 // function main begins program execution
6 int main( void )

7 {

8 printf( "Welcome\nto\nC!\n" };

9 1} // end function main

Welcome

to

C!

Fig. 2.4 | Printing multiple lines with a single printf.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Yazim Kurallari

® C dilinde program yazarken bazi komutlari iceriye dogru girintili olarak
yazariz.

# include <stdio.h>

int main (void)

{

/*Bu program, bilgisayarinizin ekranina Merhaba
Dunya kelimelerini yazan bir C programidir.*/

v

printf (“Merhaba Dunya...\n\n");
system ("PAUSE") ;
return (0) ;

v

/*Burasi programin bittigi yerdir..*/

——

® Aslinda, C komutlarin nereye vyazildigi onemli degildir. Satirin
neresine yazarsaniz yazin, komutlar bilgisayar tarafindan ayni sekilde
anlasilir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ancak, yuzlerce satirdan olusan programlar yazildikgca, bunlarin
okunakhgi ve anlasilirligi zorlasir.

Bu nedenle C dilinde yillardan beri kullanilan geleneksel bir yazim stili
olusmustur.

Buna gore, bir blogu olusturan tum komutlar ve aciklama satirlari
ayrac isaretlerine gore daha iceride yazilr.

Boylece bloklarin birbirinden ayrilmasi ve yazilan program kodunun
daha anlasilir bir hale gelmesi saglanir.

Bu durumu gostermek Uzere, ayni kaynak koduna sahip iki program
g6z onune alinsin:
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2. Bolum C Dilinin Temelleri
1. Ornek Program

# include <stdio.h>
int main (void)

{ /*Bu program, toplam oédemeyi hesaplar..*/

float ucret, vergi, lux, toplam;
lux=0.0;

printf (“Ucreti Giriniz: ");
scanf (“$f”, &ucret);

vergi=ucret*0.06;

if (ucret>40000.0)
lux=ucret*0.005;

toplam=ucret+vergi+lux;
printf (“Toplam Odeme %0.2f"“, toplam);

system ("PAUSE") ;
return (0) ;
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

2. Ornek Program

# include <stdio.h>

int main (void) {/*Bu program, toplam 6demeyi hesaplar..*/ float
ucret, vergi, lux, toplam; 1lux=0.0;

printf ("Ucreti Giriniz:") ;scanf ("%f", &ucret); vergi=ucret*0.06;if
(ucret>40000.0) lux=ucret*0.005;
toplam=ucret+vergi+lux;printf ("Toplam Odeme

%0.2f" ,toplam) ;system ("PAUSE") ;return(0) ;}
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2. BOlum C Dilinin Temelleri

Goruldugu gibi, ele alinan her iki programda ayni sekilde
calismaktadir ve ayni igi yaparlar.

Ancak, ilk ornekte verilen programin, ayrag¢ isaretlerinin ve kaynak
kodun duzenli bir bicimde hazirlanmig olmasi nedeniyle, okunakligi ve
anlasilirligi digerine gore ¢ok daha yuksektir.

Ikinci 6rnekte verilen programin ise okunakligina dikkat edilmeden,
komutlar ardisik olarak siralanmigtir.

Bu durum yazdigimiz programin, gerek bizim tarafimizdan gerekse
bizim digimizdaki kigiler tarafindan kolay anlagiimasini saglayacaktir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

C Kutuphaneleri

® “Merhaba Dunya” programimizi anlatirken, printf () fonksiyo-
nunun C derleyicisini gelistiren kisiler tarafindan olusturuldugunu
soylemistik.

® Bu fonksiyon, C dilinin bir parcasi degildir, ancak, hemen hemen tum
C programlarinda kullantlir.

@ Oyleyse bu fonksiyon nereden gelmistir ve neden boyle bir fonksiyona
ihtiya¢ duyulmustur ?
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2. BOlum C Dilinin Temelleri

Butun C derleyicileri, yogun olarak kullanilan fonksiyonlardan olugan
bir standart kutuphaneye sahiptirler.

Kutuphane icinde, kodu daha once vyazilmig, programcinin
kullanimina hazir fonksiyonlar bulunur. Boylece bu fonksiyonlarin her
defasinda tekrar tekrar yazilmasi engellenmis olur ve daha standart
bir yapida yaygin olarak kullanimi saglanir.

Ancak standart kutuphaneler diginda da bir cok kutuphane, yapilan
isin Ozelligine gore C programina dahil edilebilir ve bu kutuphaneye
ait 0zel fonksiyonlar program icinde kullanilabilir.

Herhangi bir kutuphane icinde tanimlanmis olan bir fonksiyonun
program icinden kullaniminin saglanmasi igin ilgili kutUphanenin
mutlaka programa tanitiimasi gerekir.

Bunun icin #include Iifadesi kullanilarak bir tanimlamanin
yapilmasi gerekir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ornegin, printf () fonksiyonu standart kitliphane <stdio.h> da
tanimlandigindan, bu fonksiyonu kullanmak icin programin basinda
bu kutuphaneyi asagidaki sekilde tanitmamiz gerekir.

# include <stdio.h>

Bu kutuphanenin disinda, ornegin matematiksel islemlerin kolaylikla
yapilmasinda kullaniimak Uzere ( <math.h> ve <string.h> gibi)

bircok farkli kutuphane bulunmaktadir.

Yazilacak olan programin ihtiyacina gore bu farkh kutuphanelerden
yararlaniimasi mumkundur.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

C Dilindeki Sozcukler

® C dilindeki sozcukler, bir C programinin en temel elemanlarindan birisidir. Bu
sozcukleri daha iyi anlayabilmek igin kullanicidan yarigap degerini alan ve bu
degeri kullanarak bir dairenin alanini hesaplayan asagidaki C programini

inceleyelim..
/*Bu program, dairenin alanini hesaplar..*/ > ag¢iklama
# include <stdio.h> > kiitiphane

# define PI 3.14
(1nt Ealn «v01dD
K -

\double _yaricap, alan;
ErlnEf(“Yarlcapl giriniz:”);

scanf (“$1£f”, &yaricap):
alan=PI*yaricap*yaricap;
printf (“Alan=%1f", alan);

(return (X))

i

isim sabiti
ana fonksiyon

\ 4

tanimlama komutu

v

}
Yuvarlak i¢ine alinanlar: 6zel amacgh sozcukler.

Alti gizgili olan sozcukler: mor olan tanitici isimleri,

mavi olanlar: degisken isimleri, siyah olanlar: fonksiyon isimleri.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

C dilinde, (A-Z, a-z, 0-9 ve ) gibi karakterler bazi sistematik kurallar
cercevesinde bir araya gelerek sozcukleri olustururlar.

C dilindeki sozcukler, 6zel amacl sozcukler ve taniticilar olarak 2'ye
ayrilirlar.

Simdi, bu elemanlarin anlami ve C dili icinde kullanimini inceleyelim.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ozel Amacgh Sézciikler

C dilindeki 6zel amacli sozcukler (reserved words) derleyici tarafindan
kullanilan ozel kelimelerdir.

Bunlar, program icinde dogru yerlerde ve dogru sekilde kullaniimak
zorundadirlar.

Bu sozcuklerin her birinin derleyici igin 6zel bir anlami vardir.
Standart C dilinde, toplam 32 adet 6zel amacli sézcuk bulunmaktadir.

Ancak, derleyici yazan firmalar, bu sozcukleri kendi derleyicileri igin
yenilerini ekleyebilmektedirler.

Ozel amach sdzcikler, ilerleyen zamanlarda tek tek kullanilacaktir.
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Ozel Amach Soézcukler

auto double |1f static
break alse int struct
case entry long swiltch
char extern | register|typedef
Const arllm refurn Union
continue | float zizeof | unsigned
default | for zigned | voild

do goto short while
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Taniticilar

Bir program yazilirken bu 0zel amacgh sozcuklerin disinda, birgok
tanimlamanin da yapilmasi gerekir.

Bu tanimlamalar taniticilar (identifiers) olarak isimlendirilir.

Taniticilar bazen programci tarafindan programin ihtiyacina gore
cesiti  sekillerde  tanimlanabilirken, bazen de C dilinin
kUtuphanelerinde bulunan isimler olabilirler.

Ornegin, daha 6nce gérdigimiz printf () fonksiyonu ve diger
standart fonksiyon isimleri, kUtuphaneler icinde yer alan taniticilardir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

C dilinde kullanilan taniticilarin isimlerinin gecerli olabilmesi igin
asagidaki kurallara uygun olarak olusturulmasi gereklidir:

1. Tanitici icinde harf (a ..z, A .. Z), sayl (0 .. 9) veya alt cizgi
(underscore “ ") bulunabilir.

13 7

2. Bir tanitici, bir harf ya da alt ¢izgi “ " isareti ile baslamalidir.
3. Tanitici icinde Ozel karakterler (#, &, 0, s, v.b.) bulunamaz.
4, Tanitici, C dilinde kullanilan 6zel amacli sozcuklerden biri olamaz.

5. C dili buyuk-kucuk harf duyarli (case-sensitive) bir dildir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Bir taniticiyr belirlerken, kullanim alanina gore anlamli bir sozcugun
secilmesi, programin okunabilir ve anlasilabilir olmasini saglar.

Ornegin, toplamini bulmak icin kullanacagimiz bir tanitici ismini xyz
gibi bir isim olarak tanimladigimizda, daha sonra bu taniticinin hangi
amacla kullanildigini anlamamiz ¢ok zor olacaktir.

Bunun yerine toplam isimli bir tanitici kullanmamiz daha anlamli
olacaktir.

C dilinde buyuk ve kucguk harflerin farkh anlamlar icerdiginden
bahsetmistik. Buna gore,asagidaki sozcuklerden herbiri farkli bir
taniticiyr tanimlamaktadir:

Toplam toplam TOPLAM toplaM
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Deger Sabitleri

C dilinde kullanilan diger bir eleman deger sabitleri (literal constant)
dir.

C dilinde tamsayi, reel sayi, karakter ve dizgi sabitleri gibi birgok farkli
deger sabiti tanimi bulunmaktadir.

Tamsayilar

Tamsay! sabitleri (integer constants) 0-9 rakamlarindan olusan ve
ondalik degerleri olmayan sayilardir.

Tamsay! sabitleri O ile baslayamaz. Bu sabitler pozitif yada negatif
olarak tanimlanabilirler. Bu durumda sayinin bagina “+” ya da “-”
isareti konulur.

Isaret kullaniimamasi durumunda tamsayi sabiti pozitif olarak kabul
edilir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ornegin, asagidaki degerler gecerli birer tamsayi sabitleridir.
8 +345 -58

Asagidaki degerler ise gecersiz tamsayi sabitleridir.

06 Tamsayi sabitleri sifir ile baglayamaz...
124,7 Tamsayi sabitleri 6zel karakter iceremez.
2.4 Tamsayi sabitlerinin ondalik degeri yoktur.

Reel Sayilar

Reel sayi (gercek sayi) sabitleri, tam ve ondalik kismi olan sabitlerdir.

Kayan Nokta (floating point) Sabitleri olarak da adlandirilirlar.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Ornegin, +5.7 bir reel sayi sabitidir.

Buradaki 5 reel sayinin tam kismini, 7 ise ondalik kismini temsil eder.

Reel sayi sabitlerinde, sayinin tam ve ondalik kismi nokta “.” ile

birbirinden ayrilir.

Tipki tamsayi sabitleri gibi reel sayi sabitleri de pozitif ya da negatif
olarak tanimlanabilir.

Reel say! sabitlerinde, eger noktadan sonraki kisim yazilmazsa, sifir
olarak kabul edilir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

® Asagidaki degerler gecerli birer reel sayi sabitidir.

23.823 +97.2 -568.0 0.0 .52

® Asagidaki degerler ise gecersiz reel sayi sabitleridir.
213 Nokta kullaniimamis..

124,7 Ondalik kisim nokta ile ayrilmahdir.
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2. BOlum C Dilinin Temelleri

Bunlarin disinda, bilimsel calismalarda, buyuk sayilari gosterebilmek
amaciyla, 10 uzeri gosterimler de kullanilr.

Ornegin, 23.898 sayisi, 0.23898x102 olarak da gosterilebilir.

Ayni saylyl, matematiksel olarak 2.3898x10° ya da 238.98x10+
olarak da gosterilebilir.

C dilinde 10 uzeri gosterimleri tanimlamak su ana kadar ogrendigimiz
yapilar ile mumkun degildir.

Bu amacla bilimsel gosterim sekli kullanilr.

Bu goOsterime gore, 10 Uzeri tanimlamasi e yada E sembolu
kullanilarak gerceklestirilir. Bu sembollu izleyen tamsayi, 10 Uzeri
olarak tanimlamak istedigimiz Ust icin kullanilir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Simdi asagidaki ornekleri inceleyelim:

Matematiksel Gosterim C Dilinde Kullanim
0.23898x102 0.23898e2
2.3898x103 2.3898E3
238.98x101 238.98e-1

Asagidaki gosterimler ise yanlis birer bilimsel gosterimdir:

Gosterim Aciklama

45e e’nin tamsayi degeri tanimlanmamis
21e-0.3  e’nin tamsayi degeri ((ist) yanhs tanimlanmis, reel say1 olamaz

12,7e5 virgll yerine nokta kullaniimalidir
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Karakterler

C dilinde tek tirnak isareti arasinda bulunan karaktere, karakter sabiti
(character constant) adi verilir.

Burada karakter olarak tanimlanabilecek olan degerle ASCIlI kod
tablosundaki gosterimlerden birisi olabilir.

Ornegin, asagidaki degerler gecerli birer karakter sabitidir:
\ a 4 \ 2 4 \ , 14 \ DI

Bu listenin en sonunda dikdortgen isareti ile gosterilmis olan sembol,
bosluk karakterini temsil eder. Bu ornekte, tek karelik bir bosluk alani
tanimlanmistir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Karakterler

Asagidaki degerler ise gecersiz karakter sabitlerini gostermektedir:

‘abc’ :Karakter sabiti sadece tek bir karakter degeri igin
tanimlanabilir.

‘Y a 77 :Karakter sabiti tek tirnak isaretleri ile tanimlanabilir.

A : Karakter sabitinin tek tirnak isaretleri ile tanimlanmasi
gerexkir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri
Dizgiler

® Bu sabitler cift tirnak isareti “ ” ile tanimlanirlar ve birden fazla
karakterin bir araya gelmesinden olusurlar.

® Asagidaki degerler gecerli birer dizgi sabitleridir:
\\Ali/l \\aalzaall \\Bengisull \\2// \\l:lll

@ Bir dizgi sabiti (string constant) birden ¢cok karakter icerebilecegi gibi,
tek bir karakterden de olusabilir.

® Asagidaki degerler gecersiz birer dizgi sabitidir.

‘merhaba’ :Dizgi sabitleri ¢ift tirnak ile tanimlanair.
C dersi :Dizgi sabitleri ¢ift tirnak ile tanimlanir.

“Ornek” :Dizgi sabitleri ASCII tablosunda yer almayan
karakterleri icermez.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

® Simdi asagida tanimlanmis olan sabitlerin ne anlama geldigini
anlamaya calisalim.

_Sabit. Aciklama

4.0 Reel Sayi Sabiti
4 Tamsayi Sabiti
w4 Dizgi sabiti

\V. ¥ Karakter Sabiti
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Veri Tipleri

Vet Tip1 Arklama Bit | Aralik
int Tamsayi (integer) 16 | -32768 ile 32767

32 | -2147483648 ile 2147483648
double Crft duyarl reelsayt | 64 | Yaklasik 12 basamak duyarl
char Earakter & | 01le 255
short int Eisa tamsay g | -1281e 127
long int zut tamsay 32| 4294967296 1le 4294967295
unsigned int | Taretsiz tamsayi 16 | 0ile 63535
float Eeel bayt 52| Yaklagik & basamak duyarls
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Veri Tipleri

Veri tipleri, yukarida verilen sabit turlerine 06zgu tanimlamalarin
yapilmasi amaciyla kullantlir.

Bu veri tiplerinin ozellikleri ve bellekte kapladiklari alanlar birbirinden
farkhdir. Ancak, veri tiplerinin bu oOzellikleri kullanilan teknoloji
altyapisina ve derleyici ozelliklerine gore de farklilik gostermektedir.

Tamsayi Veri Tipi - int

Tamsayl degerleri C programi icinde int 0zel amacl sozcugu
kullanilarak tanimlanir.

Tamsayi veri tipleri, tamsayi sabitlerinde anlatildigi gibi, ondalik kismi
olmayan sayilarin bellekte saklanmasi icin kullanilr.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Tek/Cift Duyarli Reel Sayi Veri Tipi — £loat, double

Cift duyarh reel sayilar ile yaklasik 12 basamak duyarli reel sayilarin
tanimlanmasi saglantr.

Genelde, bu veri tipi bellekte toplam 8 bayt (64 bit) lik bir alan kullanir.
Bu veri tipine ait degigskenlerin tanimlanabilmesi icin double Ozel

amagcli sozcugu kullantlir.

Reel sayl (£loat) veri tipi ise, cift duyarlikh reel sayilara (double)

oranla daha kuguk sayilarla igslem yapilmasi gerektigi durumlarda
kullaniimalidir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri
Karakter Veri Tipi — char

Bir karakter veri tipinin tanimlanabilmesi icin C dilinde char Ozel
amagcli sozcugu kullantlir.

Bu veri tipi ile bir bayt uzunlugunda (8 bit) tek bir karakter degerinin
tanimlanmasi mumkun olur. Karakter veri tipi ile karakter degerlerinin
bellekte saklanmasi saglanir.

Her karakter bir tamsayi degeri ile temsil edilir. Karakterler arasinda
yapilan kargilastirma iglemleri sirasinda bu tamsayl degerleri
kullanilir.

Ornegin ‘J’ karakterinin tamsayi karsih§r 74 iken, V' karakterinin
karsihgr 86 dir. Yani ‘J° karakteri, V' karakterinden daha once
siralanmistir.

BMM111 Bilgisayar Programlamal  Dr. Ogr. Uyesi Mustafa ISTANBULLU 11/3/2021 38



2. Bolum C Dilinin Temelleri

Degiskenler

Degiskenler (variables) bir program icinde kullanilan temel
nesnelerdir.

Bir programda farklh tipteki veriler (karakter, sayi gibi) program iginde
kullanilmak Uzere bellekte tutulmahdir.

Iste, verileri bellekte saklamak icin kullanilan bu bellek alanlarina
ulasmak, bellek hucrelerine verilen isimlerle mumkunddar.

Bu isimlerle bellek hucrelerine veri aktarabilir veya saklanan verileri
bu hicrelerden alarak program icinde kullanabilliriz.

Bu hucrelerin icerigi, program akigi sirasinda degistirilebileceginden,
degisken olarak adlandiriliriar.

Bellek hucrelerine programci tarafindan verilen isimler dogru bir
sekilde tanimlanmig birer tanitici ismi olmalhdir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Degisken Tanimi

C dilinde kullanilan bitin degiskenler kullaniimadan once mutlaka
tanimlanmalidir.

Bu tanitim sirasinda degiskenin ismi ile birlikte saklayabilecegi
degerlerin veri tipinin belirtiimesi gerekir.

Ornegin, tamsayi degeri alabilecek olan toplam isimli bir degiskeni
tanimlamak icin asagidaki tanitim komutu kullantlr.

int toplam;

[

Veri tipi degisken ismi
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2. BOlum C Dilinin Temelleri

Bu komut derleyiciye bellekte toplam isimli bir hucrenin tamsayi
degerler alabilecek sekilde olusturulmasi gerektigini soyler.

Boylece derleyici, toplam degiskeni icin gerekli buyuklukteki bellek
alanini rezerve eder.

Bu degiskenin sakladigi degerin 10 oldugunu dusunelim.

Bilgisayarimiz bellekte toplam degiskeni icin bir yer ayiracak ve
toplam degiskeni icin tanimlanan 10 degerini de bellekte bu alana
yerlestirecektir.

Aslinda, bu degiskenin bellekte tutuldugu alanin ilk adresi bilgisayar
tarafindan isaretlenir ve daha sonra bu degiskene ait degere
ulasiimak istendiginde bu adres kullanilr.

Ancak, programcilar tarafindan bu adres ¢ok da anlamli degildir ve
hatirlanmasi zordur. Bu nedenle, degiskenlerin icerdigi degerlere
ulasabilmek icin degiskenlere verilen isimin kullaniimasi tercih edilir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Bu isimler genelde degiskenimizin program igindeki goreviyle
iligkilendirilir ve kolay hatirlanabilir bir isimdir.

Bu durumda bilgisayarimiz, degiskene bizim verdigimiz bu ismi,
kendisinin verdigi adres ile birlikte tutar ve boylece degiskenin
degerine erigim saglanir.

Asagida da goruldugu gibi bellek hucresinde tutulan 10 degerine, bu
hucre i¢in tanimladigimiz degisken ismi ile ulasmamiz mumkun olur.

toplam

10

Bellek goruntusu
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Degiskenleri daha iyl anlayabilmek igin simdi asagidaki ornekleri
birlikte inceleyelim.
yas

int yas; ?

‘int yas;’ ile bellekte sadece tamsayi veri tipindeki degerleri
saklayabilecek bir alan ayrilir.

Bu bellek hicresine yas degisken ismi ile erigsim saglanir. yas
degiskeninin degeri henuz belli degildir. Bu nedenle “?’ ile gosterilmistir.
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2. Bolum C Dilinin Temelleri

Daha sonra yas degiskeninin degeri ornegin 25 olarak atandiginda
asagidaki gibi saklanacaktir

yas

25

Ayni veri tipli degiskenler igin tek bir tanimlama cumlesi yazmak
yeterlidir. Ornegin;

int a;
int b;
yerine
int a, b;
yazilabilir.
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// Fig. 2.5: f1g02_05.c
// Addition program.
#include <stdio.h>

// function main begins program execution

int main( void )

{
int integerl; // first number to be entered by user
int integer2; // second number to be entered by user

printf( "Enter first integer\n" ); // prompt
scanf( "%d", &integerl ); // read an integer

printf( "Enter second integer\n" ); // prompt
scanf( "%d", &integer2 ); // read an integer

int sum; // variable in which sum will be stored
sum = integerl + integer2; // assign total to sum

printf( "Sum 1is %d\n", sum ); // print sum
} // end function main

Fig. 2.5 | Addition program. (Part | of 2.)
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